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RESUMEN

Esta Unidad didactica pretende ahondar el tema de la melancolia
desde el punto de vista de la adolescencia. Epoca de transicién donde
afloran sentimientos, pasiones, sufrimientos.

A través de la técnica del Stop-Motion, los alumnos han de aportar su
vision personal de la misma.
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TiITULO

Melancolia desde un punto de vista adolescente.

INTRODUCCION Y CONTEXTO

Centro: Colegio Chamberi Maristas, Madrid.

Nivel Educativo: Educacién Secundaria

Curso: 42 ESO

Asignatura: 49 de ESO- Educacién Plastica, Visual y Audiovisual

Identificacion del grupo de alumnos: La Unidad didéctica esta

disefiada para ser puesta en practica en 42 de ESO.

El grupo consta de un numero reducido de alumnos, lo cual facilita el
seguimiento continuo del trabajo en cada unidad.

Numero de sesiones: Doce sesiones de 50 minutos cada una.

Algunas de ellas seran de una hora de duracion.

Relacidn con el curriculo: La Unidad Didactica se relaciona con los
contenidos minimos de EPV en 42 de la ESO del bloque cuatro: el
lenguaje audiovisual y multimedia. Este bloque se centra en la percepcion
de los elementos expresivos de los lenguajes audiovisuales, asi como de
los elementos de la imagen en movimiento, tales como la escala, el
encuadre, la iluminacién, el montaje o los movimientos de cdmara,
donde juega aqui un papel importante la técnica del Stop-Motion. Entre
estos minimos, encontramos también la lectura de la imagen audiovisual.
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CONOCIMIENTOS PREVIOS

Respecto a los conocimientos previos a tener en cuenta en la
unidad, volvemos la vista a los contenidos del primer ciclo de secundaria.

Los alumnos cuentan con un bagaje artistico adquirido y reforzado en los
cursos anteriores a éste. Asi pues, los alumnos anteriormente se han
acercado al papel importante que cobra cada una de las distintas partes
por las que viene compuesto el mensaje, asi como la diferencia entre el
emisor y el receptor y los distintos significados que pueden llegar a
cobrar los distintos simbolos e iconos. También cuentan con informacion
suficiente para hacer un uso correcto de la camara, asi como saber
diferenciar los elementos basicos del cddigo visual y saber valorar a su
vez la contribucion que este lenguaje visual tiene para la comunicacién.
Asi pues, también se entiende que tienen un conocimiento previo de la
estructura de un proyecto de animacion.

OBIJETIVOS

Objetivos generales: (en relacién a los Objetivos generales de la EPV
enlaE.S.0.):3,4,5,6,7,8,9,12, 13.

La palabra ha sido siempre la principal forma de expresion, pero
en nuestros dias, la imagen cobra un mayor protagonismo para muchas
personas. Por ello, nos enfrentaremos a este bloque de la asignatura, a
través de la técnica del stop-motion, dejando aflorar los sentimientos
confrontados de los alumnos en su etapa adolescente.

Dado que la asignatura es impartida en cuarto curso de la ESO, se
presupone por tanto la madurez del alumnado para tratar temas
delicados como podria ser el de la melancolia. Una melancolia entendida
como la incomprension hacia ciertas cosas, de ciertas personas, de un
mundo cambiante que se les queda pequeiio, o quizas grande; donde el
refugio no existe para algunos, y la soledad en cambio abre camino en
sus vidas.

Centrando la atencién en los objetivos de area, tendrd finalidad el
desarrollo de las distintas capacidades:

1- Apreciar los valores culturales vy estéticos, identificando,
interpretando y valorando sus contenidos; entenderlos como
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parte de la diversidad cultural, contribuyendo a su respeto,
conservacion y mejora.

Interpretar las relaciones del lenguaje visual y pldstico con otros
lenguajes y buscar la manera personal y expresiva mas adecuada
para comunicar los hallazgos obtenidos con el signo, el color y el
espacio. La interpretacion correcta de la comunicacion publicitaria
ante un consumo responsable.

Desarrollar la creatividad y expresarla, preferentemente, con la
subjetividad de su lenguaje personal, utilizando los cédigos, la
terminologia y los procedimientos del lenguaje visual y plastico,
con la finalidad de enriquecer estéticamente sus posibilidades de
comunicacion.

Utilizar el lenguaje plastico para representar emociones vy
sentimientos, vivencias, sentimientos e ideas, contribuyendo a la
comunicacion, reflexion critica y respeto entre las personas.
Apreciar las posibilidades expresivas que ofrece la investigacion
con diversas técnicas plasticas y visuales y las tecnologias de la
Informacién y la comunicacién, valorando el esfuerzo de
superacion que comporta el proceso creativo.

Representar cuerpos y espacios simples mediante el dominio de la
perspectiva, las proporciones y la representacion de las cualidades
de las superficies y el detalle de manera que sean eficaces para la
comunicacion.

Planificar y reflexionar, de forma individual y cooperativamente,
sobre el proceso de realizacién de un objeto partiendo de unos
objetivos prefijados y revisar y valorar, al final de cada fase, el
estado de su consecucion.

Relacionarse con otras personas y participar en actividades de
grupo, adoptando actitudes de flexibilidad, responsabilidad,
solidaridad, interés y tolerancia, superando inhibiciones vy
prejuicios y rechazando discriminaciones o caracteristicas
personales o sociales.

Contribuir activamente al respeto, la conservacién, la divulgacion y
la mejora del patrimonio europeo, espafiol y la Comunidad a la
qgue pertenece como sefas de identidad propio.

10-Conocer y valorar el patrimonio artistico y cultural de la

Comunidad Autédnoma propia donde se habita, como base de
nuestra identidad e idiosincrasia y contribuir activamente a su
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defensa, conservaciéon y desarrollo, aceptando la convivencia con
valores artisticos propios de otras culturas que coexisten con la
nuestra, para hacer de la diversidad un valor enriquecedor e
integrador.

11-Respetar, apreciar y aprender a interpretar otras maneras de

expresion visual y plastica distintas de la propia y de las formas
dominantes en el entorno, superando estereotipos y
convencionalismos, y elaborar juicios o adquirir criterios
personales que permitan al alumnado actuar con iniciativa
responsable.

12-Aceptar y participar en el respeto y seguimiento de los valores y
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las normas que regulan el comportamiento en las diferentes
situaciones que surgen en las relaciones humanas y en los
procesos comunicativos, reconocerlos como integrantes de una
formacion global e integrarlos en la expresion de ideas a través de
mensajes visuales.

Objetivos didacticos/ de aprendizaje:

Saber identificar, comprender e interpretar los distintos elementos
que forman la estructura narrativa y expresiva basica del lenguaje
audiovisual y multimedia.

Desarrollar la creatividad y saber al mismo tiempo establecer un
pequeiio guion mediante la realizacidon de storyboard.

Reconocer y comprender los elementos que integran los distintos
lenguajes audiovisuales y sus finalidades.

Entender los diferentes planos fotograficos y su valor adecuado
para las distintas interpretaciones.

Dominar alguno de los programas de edicién de video explicados a
lo largo de la unidad.

Determinar las propiedades y los dmbitos de los distintos
lenguajes visuales.

Desarrollar el sentido critico ante los medios de comunicacién de
masas.

Comprender la dificultad de la creacion audiovisual.

Saber definir que es un lenguaje visual y conocer los elementos
que lo configuran.
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10-Analizar los distintos sentimientos y sus posibles formas de
comunicarlos por un medio audiovisual.

11-Planificar y reflexionar, sobre la idea de un sentimiento

12-Respetar y aprender a interpretar las distintas maneras de
expresion visual.

13-Apreciar y respetar las ideas del compafiero cuando se trabaja en
grupo y saber adaptarlas a un trabajo comun.

CONTENIDOS

El bloque de contenidos en los que se situa la Unidad Didactica, es
el Blogue 4: Lenguaje audiovisual y multimedia.

Bloque 4.
Lenguaje audiovisual y multimedia

Generales:

1. Elementos expresivos de los lenguajes audiovisuales: encuadre, escala,
angulacion, iluminacién.

2. Elementos de la imagen en movimiento: movimientos de la cdmara,
montaje.

3. Analisis del lenguaje publicitario: tratamiento de la informacién y
retdrica del mensaje publicitario.

4. El proyecto audiovisual y sus fases.

5. Lectura de la imagen audiovisual.

Conceptuales:

1. Conocer los componentes del lenguaje audiovisual como el lenguaje
fotografico, el cinematografico, la grabacion de sonido.
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Contenidos procedimentales:

1. Realizaciéon de un proyecto audiovisual en grupo o de forma
individual, valorando los beneficios e inconvenientes.

2. Experimentacion con distintas técnicas antes de seleccionar la
adecuada.

3. Familiarizarse con la camara vy el espacio de rodaje.
En caso de trabajo grupal, saber ocupar los distintos roles en el
rodaje.

Contenidos actitudinales:

Constancia en los trabajos.
Reconocimiento de la importancia de la creaciéon de un proyecto
audiovisual.

3. Organizacién del espacio de trabajo.

4. Valoracién de las posibilidades expresivas del beneficio de trabajar en
grupo.

5. Constancia en la elaboracién del proyecto audiovisual.

COMPETENCIAS BASICAS

Atendiendo a las competencias basicas de la educacidn con respecto a
la LOMCE, esta unidad aplica cinco de las siete competencias clave, y son
las siguientes:

1. La competencia digital: implica el uso seguro y critico de las TIC
para obtener, analizar, producir e intercambiar informacion.
Puesto que estamos ante un proyecto de animacién y nos
encontramos ante la asignatura de educacion plastica visual y
audiovisual, esta competencia estda muy presente a lo largo de toda la
unidad.

2. Aprender a aprender: Es una de las principales competencias, ya
que implica que el alumno desarrolle su capacidad para iniciar el
aprendizaje y persistir en él, organizar sus tareas y tiempo, y trabajar
de manera individual o colaborativa para conseguir un objetivo.
Competencia que suele estar siempre presente.
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3. Competencias social y ciudadana: Hace referencia a las

capacidades para relacionarse con las personas y participar de manera
activa, participativa y democratica en la vida social y civica.
En esta Unidad didactica, esta muy presente esta competencia puesto
gue uno de los objetivos de la unidad es saber trabajar en grupo
cuando se crea beneficioso para el proyecto y saber colaborar con los
compaferos, asi como abrirse en el ambito sentimental lo cual puede
estrechar el vinculo entre los alumnos.

4. Sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor: Implica
las habilidades necesarias para convertir las ideas en actos, como la
creatividad o las capacidades para asumir riesgos y planificar y
gestionar proyectos.

Esta presente, ya que se les anima a trabajar de forma abierta, de
modo que se sientan libres para dejar aflorar su imaginacion.

5. Competencia cultural y artistica: Hace referencia a Ia
capacidad para apreciar la importancia de la expresién a través de la
musica, las artes plasticas y escénicas o la literatura.

6. Comunicacion linglistica: referencia a la descripcién,

argumentacion y produccion de ideas y conceptos.

METODOLOGIA

En esta Unidad, el uso del lenguaje audiovisual como medio de
comunicacion y de expresion, es el principal objetivo.

En una primera parte de la Unidad didactica, se trabajara la comprension
del tema elegido, que en este proyecto va a ser igual de importante que
la propia creacion del proyecto audiovisual. Se pretende llegar a los
alumnos de una forma cercana y hacerles comprender que la época en la
gue se encuentran es tan solo un camino hacia la madurez y es un paso
obligatorio en el que no estdn solos, a pesar de que asi lo sientan.

Se procedera a la observacidon del tratamiento melancdlico con el que
otros artistas han tratado sus obras. Se pretende animar al acercamiento
de referentes artisticos que han pasado por la misma fase en la que ellos
se encuentran, para asi poder comprender y analizar mejor lo que ellos
pretenden reflejar en su proyecto audiovisual. A su vez, se pretende
mejorar el contacto sentimental con sus compafieros de grupo y con ellos
mismos.
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Una segunda parte consistird en una produccién audiovisual
propia bajo la técnica del Stop-Motion, que ayudara a la creatividad de
los alumnos al tratarse de un proyecto visual y audiovisual en el que han
de relatar un sentimiento melancélico. La principal finalidad de esta
segunda parte, es la puesta en practica de transmitir los sentimientos a
una obra visual y audiovisual, de comunicarse de forma expresiva con el
mundo exterior y con sus compafieros.

En este caso, el docente ocupa un gran papel de asesor y orientador,
contando con la dificultad que los alumnos puedan encontrar al tener
que expresar sus sentimientos con el resto del grupo.

Asi pues, tal y como se ha visto, la actividad alberga una parte tedrica,
pero en su mayoria prdctica; que les ocupard mds de la mitad de las
sesiones reservadas para este proyecto.

La parte final de la unidad constara de una sesién para la exposicion de
los trabajos y los comentarios sobre los posibles obstaculos con los que
se han topado a lo largo de la unidad.

Descripcion de la unidad: Tiene lugar un primer contacto con el
concepto principal de la unidad, donde se presentan las ideas basicas
relacionadas con la melancolia, tematica principal a la hora de llevar a
cabo el proyecto audiovisual mediante la conocida técnica de animacién
“Stop-Motion”. Se les da a conocer a distintos referentes artisticos en las
ramas de la pintura, la fotografia y el cine que han aportado su visién
personal de la melancolia, la mayoria de las veces, desde un punto de
vista emocional. Una vez familiarizados con el concepto principal, se
anima a los alumnos a hablar de ausencia, de melancolia, y de interaccion
interpersonal entre otras. Con ello, han de realizar a través de la técnica
del Stop-Motion, composiciones en donde uno o varios personajes
animados interactuaran entre si en una escena de aire melancdlico.

Momento de su desarrollo: Tendré lugar al Inicio de la tercera
evaluacion, al tratarse del ultimo bloque. En el centro han reservado este
ultimo semestre para el desarrollo del lenguaje audiovisual y multimedia.

N2 de Sesiones, duracion de la actividad: Doce sesiones de 1

hora cada una, a excepcion de algunas de 50 minutos de duracion.
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Distribucion:
La unidad se va a dividir en cuatro partes:
Primero, constara de la introducciéon a la unidad, la parte tedrica de la
misma, donde se les presentara a los alumnos el tema de la melancolia 'y
los estados de animo.
También se les ensefara la técnica del Stop motion y su diferencia con el
Time lapse.
Segundo, donde se desarrollaran los conceptos practicos. Se dejara un
numero determinado de sesiones en la creacion del proyecto.
Tercera parte, se basara en la introduccién del programa de Adobe, el
adobe premiere, en el cual los alumnos tendran que editar sus
fotogramas y asi crear como resultado final su proyecto audiovisual.
Cuarta parte, la cual consistird en la creacién de un escrito, en el cual los
alumnos han de expresar sus ideas principales de su eleccion de temay el
porqué de la eleccién de materiales y herramientas utilizadas, asi como la
musica seleccionada y su relacidn con la melancolia.

Agrupaciones:
Dado que el grupo cuenta con un reducido numero de alumnos, las
agrupaciones seran de libre eleccién siempre y cuando a la hora de elegir
realizar el proyecto con un compaiero sea beneficioso para ambos
componentes del grupo.
Asi pues, la actividad podrd ser realizada en parejas o de forma
individual.

Espacios:

El proyecto tendra lugar en su mayor parte del tiempo en el aula
dedicada al taller, la cual es compartida con los alumnos que cursan la
asignatura de dibujo artistico.

El aula es amplia y cuenta por ello con el espacio suficiente para realizar
la actividad sin problema alguno. Estd dotada de focos de luz ( en caso de
ser necesarios), mesas, sillas, pizarra, reproductor ( muy importante para
el inicio de las sesiones, en la cual sera requerido para la presentacion de
la unidad y de la técnica del Stop motion ), y material suficiente para la
realizacion del proyecto.
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Por otro lado, la edicion de video tendra lugar en el aula de informatica y
disefo, la cual estd dotada de ordenadores nuevos en los cuales se
encuentran instalados los programas de Adobe, y entre los que se
encuentra el programa a utilizar para la edicion del video, el Adobe
premiere pro. En esta clase, serd también donde se realicen las
exposiciones del proyecto final.

En el caso de necesitar algin alumno el espacio al aire libre, se podra
considerar esa opcion, si se considera que beneficia al proyecto en si.

Materiales:
El aula como tal, donde se va a realizar la mayor parte del proyecto
practico, esta dotada de focos de luz, pizarra interactiva y mesas.
Los alumnos por su parte, deberdn traer los materiales necesarios para la
realizacion de su proyecto. Estos pueden ser: alambre, plastilina, cartén,
papel film, papel de seda, revistas, rotuladores, etc.
El colegio cuenta con camaras y material de grabacién para la realizacidon
de esta actividad, por lo que no sera necesario que los alumnos traigan
este tipo de material.

Recuperacion:
En caso de creerse necesario la recuperacion de algun alumno, el
profesor hablard con él personalmente y se llegard a algun acuerdo,
teniendo en cuenta los resultados globales de la evaluacion.

Motivacion:
Es un proyecto de alta motivacién para los alumnos, ya que hoy en dia el
crear un proyecto audiovisual y poder presentarlo al resto, es algo que
fomenta su interés.

Cuadro explicativo de las sesiones:

La unidad se estructura en una sola actividad final, que quedara dividida
en varias sesiones, en este caso estd compuesta por doce sesiones.
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Material

Tempor- Organizacion| Tipo Desarrollo
SESION |alizacién
1 50 minutos | Introduccidn Explicati - Presentacién y trabajo Presentacidn
al concepto va sobre el concepto de la powerpoint.
principal de melancolia.
la actividad. - Referentes artisticos que
hayan aportado una
visidn general de la
misma.
- Mandar reflexién a casa
sobre el tema
introducido.
15 minutos | Refrescarlo | Reflexiva - Reflexionar sobre lo dado | Presentacidon powerpoint.
dado la sesién o en la sesiéon anterior.
. Explicativa .
anterior. - Reflexionar sobre los
sentimientos, estados de
> animo en la adolescencia.
- Introduccién a la técnica | Presentacién powerpoint.
. . de Stop motion.
35 minutos Primera . . .
By - Diferencia Stop motiony
conexion con ]
L Time lapse.
la técnica de . .
) - Videos de Stop motion
Stop motion. . .
- Videos de Stop motion
relacionados con la
melancolia.
Parte practica
practica - Usodelacdmaraysu Camara
) ) correcta utilizacion en .
50 minutos Primer . L. Tripode
dicha técnica.
contacto con C
3 , - Divisién en grupos
la cdmara.
debate.
1 hora Lluvia de ideas | practica | Creacién de un storyboard como Folios
guion para el cortometraje. L.
Lapices
a Presentacidn de las ideas.
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1 hora

Creatividad
para montar
un escenario.

practica

CREACION DE ESCENARIO Y
ELECCION DE TECNICA (LA QUE
MAS SE CORRESPONDA CON LA

IDEA DEL ALUMNO).

Creacion de los protagonistas del
guioén si se requiere.

Traer el material
correspondiente para cada
cortometraje: revistas,

plastilina, folios, tijeras,

carton, lapices,
rotuladores, cinta de
carrocero, cinta aislante,
pizarra, camara, tripode,

alambre, ordenador...

1 hora

Inicio de la
grabacién de
la actividad

practica

Inicio de grabacién del stop-
motion

Si se requiere, continuacién con
los escenarios y los personajes.

Traer el material
correspondiente para cada
cortometraje: revistas,

plastilina, folios, tijeras,

carton, lapices,
rotuladores, cinta de
carrocero, cinta aislante,
pizarra, camara, tripode,

alambre, ordenador...

7/8

1 hora cada
una.

Trabajo en
grupo o
individualmen
te.

practica

Realizacion del stop motion.

Traer el material
correspondiente para cada
cortometraje: revistas,

plastilina, folios, tijeras,

carton, lapices,
rotuladores, cinta de
carrocero, cinta aislante,
pizarra, camara, tripode,

alambre, ordenador...

10

11

1 hora cada
una.

Edicidon de
video

audiovisua
les

Edicién de los fotogramas en
Adobe premiere.

USB con las imagenes vy
musica del proyecto.

Ordenador si se considera
necesario.

12

1 hora

Presentacione
S

Presentaci
on

Presentaciones

Entrega de la memoria escrita

usB
presentaciones y la

con las

memoria escrita.
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DESARROLLO DE LAS PRINCIPALES SESIONES

12 SESION:
CONCEPTOS

Se les presenta a los alumnos los conceptos a tratar en la actividad propuesta, asi
como los distintos referentes que han tratado sus obras desde el punto de vista de la
melancolia. Entre ellos:

Ausencia
La ausencia es la accion y el efecto de ausentarse, de estar fuera de lugar. Fisica o
mentalmente.

Interaccion

Las relaciones interpersonales se magnifican con la interaccién; ésta requiere
presencia, pero también reciprocidad. Los personajes ya no son personas desconocidas
unidas por casualidad; pasan a ser actores del teatro de la vida representando sus
vinculos y sintonias, sus consonancias y desacuerdos.

Melancolia

Estado de animo ausente, relacionado con la desazén, la afioranza, la pérdida
de ideales, el miedo al futuro, el desamor, la locura. Facil de percibir, complicado de
abandonar.
La melancolia implica reflexién y ensimismamiento. El camino que ha llevado hasta ella
tiene signos de dolor, el futuro se presenta incierto.

REFERENTES

Se les muestra en una presentacidon distintos referentes que han tratado con
anterioridad el tema seleccionado.

Referentes pictoricos

Se establece un primer contacto con artistas que han tratado la melancolia de
una forma individual, y después se les introduce a autores que la tratan desde
la interaccion melancélica.
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ALBERTO DURERO: Melancolia I, 1514. Grabado, 24 x 18,8 cm. Staatliche
Kunsthalle, Karlsruhe

EDVARD MUNCH: Melancolia, 1894/1895. Oleo sobre lienzo, 81 x 100,5 cm.
Bergen Kunstmuseum, Bergen

WILLIAM-ADOLPHE BOUGUEREAU: Las baiiistas (1884). Oleo sobre lienzo, 201
x 129 cm. Coleccion Privada

FRANCIS PICABIA: Aello, 1930. Oleo sobre lienzo, 169 x 169 cm. Coleccién
Privada
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Referentes fotograficos

DOROTHEA LANGE: Migrant mother. Nipomo, California, 1936.
Gelatino-bromuro. The Museum of Modern Art, New York

HENRI CARTIER-BRESSON: Jean-Marie Le Clézio with his wife, Paris, 1965

HENRI CARTIER-BRESSON: Tokyo, 1965

HENRI CARTIER-BRESSON: Tokyo, 1965
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Referentes cinematograficos

JOHN FORD: El hombre que maté a Liberty Valance (The man who shot
Liberty Valance, Paramount Pictures 1962). Vera Miles y James Stewart

INGMAR BERGMAN: Persona, Svensk Filmindustri 1966. Liv Ullmann y
Bibi Andersson

Obras sobre la melancolia

Para que los alumnos se sientan acogidos con respecto al tema principal,
se les muestra una serie de trabajos que su profesora ha realizado con
este tema a la edad de éstos.

ROCIO RIPOLL: Cuatro estados de dnimo, Invierno, 2013. Montaje
fotografico, 42 x 59 cm. Serie de cuatro fotografias

ROCIO RIPOLL: Hula-hula, 2013. Xilografia, 42 x 29,7 cm. Serie de cuatro
ejemplares
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ROCIO RIPOLL: No tengas prisa, 3, 2014. Oleo sobre lienzo, 96 x 70,5 cm.
Obra inacabada.

ROCIO RIPOLL: No tengas prisa, 3, 2014. Oleo sobre lienzo, 96 x 70,5 cm.
Obra inacabada.

22 SESION:
STOP MOTION

Se les presenta en esta sesion la técnica del stop motion. Aqui, algunos videos
gue se les mostrara.

The original human tetris

Change: the happiest Stop motion Video Ever
Yellow sticky notes

Super lego Mario

Somebody that I used to know: oficial video

IMAGENES DE LOS TRABAJOS FINALES
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ADAPTACIONES CURRICULARES

No significativas:
En caso de no poder finalizar la actividad a tiempo, debido a alguna actividad
gue practique el centro o ya sea bien debido a otra causa, se procedera a
alargar un poco la unidad. Aunque no mas de tres sesiones extra.
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EVALUACION

Criterios de evaluacion:

- Entiende el concepto principal del proyecto y lo interpreta bien en
proyecto audiovisual, asi como la creacién de una memoria practica, en
la que se explica bien las intenciones del proyecto, la idea y el motivo
de eleccidn de la musica, los materiales y los recursos utilizados.

- Con respecto a la originalidad y creatividad, se valorarad que el alumno
aporte soluciones personales, composiciones y técnicas relacionadas
con el tema principal del proyecto.

- Serd evaluable positivamente el interés y preocupacién por la actividad.

- Se valorara la destreza del alumno en el manejo de los materiales,
técnicas e instrumentos que requiere la actividad en concreto.

- Se valorard positivamente la presentacién del proyecto unido a la
correcta explicacion de éste.

Actividad: Stop motion y la melancolia adolescente

Evaluacién del alumno/a: los pardmetros a evaluar se dividirdn de la
siguiente manera:

- Actitud en clase y trabajo en equipo si lo requiere (20%)

- Uso correcto de la cdmara (tratamiento de la técnica del stop
motion) y la eleccion de la musica, asi como sus correctos cambios
de tiempo (30%)

- Memoria préctica (10%)

- Trabajo y exposicion final (40%): Relacidn de la idea con el tema a
tratar (20%) y su correspondiente salida audiovisual (20%)

MELANCOLIA Y STOP MOTION

PARAMETROS EVALUADOS PORCENTAIJE EXCEPCIONES
ACTITUD EN CLASE Y EN EL GRUPO 20% SE VALORARA
MEMORIA DEL PROYECTO 10% POSITIVAMENTE
DOMINIO DE LA TENICA Y EL USO DE LA CAMARA 15% ;%’ESPECTOS
MUSICA Y SU CORRECTO USO 15% DESTAQUEN DE
TRABAJO FINAL: IDEA Y TECNICA 40% CADA GRUPO.
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AUTOEVALUACION:
(De la practica docente y de la propia unidad
didactica)

Aspectos positivos:

Gran interés en la actividad audiovisual.

Se muestran contentos y animados durante la creacién del Stop
motion.

Han llevado a cabo una pequefia reflexién sobre ellos mismos y su
etapa adolescente, y se han sentido apoyados por el resto del grupo.
Han dejado aflorar sus dotes creativos.

Han conocido una nueva forma de expresion emocional.

Se han visto capaces de realizar sus propias creaciones con apenas
recursos de calidad.

Han aprendido a trabajar en grupo y a respetar al compafiero.

Se les ha ensefiado a valorar el esfuerzo diario y el compafierismo por
encima del resultado final.

Aspectos negativos:

Con respecto al trabajo en parejas, algunos grupos se han visto de
manera muy desigual, llevando la mayoria de la carga a uno de los
activantes del grupo.

Se han visto clases agitadas por las colaboraciones en grupo.

Un aspecto negativo a resaltar, es la profesora del centro que dirigia la
clase, ya que considero que ella misma no entendié bien el concepto
del tema y guiaba a los alumnos hacia una idea equivoca; asi como
impartir las clases sin previo aviso, cuando no habia que impartir la
unidad y sin mi presencia.

El concepto de melancolia confundid en varias ocasiones a los alumnos.

Propuestas de mejora:

Cambiar la forma de introduccion al tema, haciéndola mas afin a los
alumnos.

Pedir que guarden el storyboard una vez acabado el proyecto.

Dejar claro a la profesora los conceptos bdsicos y principales del
proyecto.



